ESCENOGRAFIA PARA LOS TAPETES

Los jugadores que deseen jugar con el Tapete opcional de 2GM TWG deberan seguir las reglas que se

establecen a continuacion para establecer la escenografia:

e Se utilizaran dos dados de diez caras (2D10) de diferentes colores. RESULTADO N° TERRENOS
Uno de ellos representara las decenas y el otro las unidades. Por giempio: 0005 . SinTerreno
negro decenas y verde unioades. ~ 06-14 2Terrenos

e Un resultado de critico, ya sea un 0 o el simbolo del ejército, sera un cero. 1530 3Terrenos

© En primer lugar se lanzan 2D10 para establecer cuanta cantidad de terreno 31-51 4 Terrenos
se desplegara sobre el campo de batalla y se consulta la primera tabla: 5272 5Terrenos

e A continuacidn, se realizaran tantas tiradas de 2D10 como terrenos se - 73-8 6 Terrenos
hayan obtenido en la anterior tirada. En este punto se determinara qué tipo 8994 7 Terrenos
de terreno poblara el campo de batalla. 9599 8 Terrenos

RESULTADO TIPO DE TERRENO o En el caso que los jugadores deseen jugar una Batalla Campal con Rio 0
00-10 La Mar deberan establecerlo de mutuo acuerdo antes de esta tirada de dados.
go 5 : : b ;
rrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrr También acordaran en qué lado o lugar se situara dicho Rio o Mar.
11-44 Bosque Si no hay acuerdo no se jugara con ellos. En los Escenarios vendré el

45-78 Setos/ Arbustos campo de batalla ya predefinido.

79-99 Montanas volverian a lanzar los dados.

""""""""""""""""" o Si como resultado de las tiradas se obtuviera un segundo Lago, se

© Por ltimo, los jugadores determinaran dénde se sitiia cada terreno en el campo de batalla realizando una nueva tirada

de dado y colocando cada carta en el objetivo asignado.

@ Si los jugadores han obtenido un Lago en su tirada, éste se colocara en primer lugar y se desplegara en la casilla
obtenida asi como en la casilla a la derecha del jugador que lo coloca, 0 a la izquierda si no fuera posible.

© Si una ubicacion ya esta ocupada por otro terreno se volvera a realizar la tirada de los dados hasta que todos los -

terrenos hayan sido colocados.
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Nota: los cuadros amarilios representan cada casilla del campo de batalla.
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